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  :  واجهة البرنامج
 ث�لاثحي�ث ي�تم تقس�يم من�اطق العم�ل به�ا إل�ى , واجهة البرنامج بالس�هولة ف�ي التعام�ل معه�ا تتسم

 و منطق��ة العم��ل Command Window وه��ي كالت��الي ناف��ذة الأوام��ر, من��اطق رئيس��ية
Workspace تاريخ الأوامر و Command History, ةالصورة التالي انظر:  

  
  :Command Window الأوامر نافذة

 ويعم�ل الم�اتلاب عل�ى تحلي�ل تل�ك ,Commands والأوام�ر Inputs حيث يتم إدخال المدخلات
 حت�ى تحص��ل عل��ى النت��ائج ف�ي نف��س, وم��دى مطابق��ة الم�دخلات للوظيف��ة المطلوب��ة من��هالبيان�ات 

  .الشاشة
  ::Workspace منطقة العمل
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 .الشاش��ة ف��ي ه��ذه Outputs والمخرج��ات Inputs حي��ث يق��وم الم��اتلاب بتس��جيل الم��دخلات
ر وحت�ى تظه� , Workspace ناف�ذة رلا تظه�, عند بدء العمل على الم�اتلاب لأول م�رة :ملاحظة
  التالية كما في الصورة Workspace بزر الفأرة على كلمة اضغط

 
 
 
 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  :Command History نافذة تسجيل الأوامر
  التالية إنظر الصورة. يتم تسجيل كل ما يقوم به المستخدم على برنامج الماتلاب في هذه النافذة
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   Start :ابدأقائمة 
المراح�ل المتقدم�ة  تستخدم هذه القائمة ف�ي, للوصول إلى التطبيق المراد تنفيذه تستخدم هذه القائمة

  : الصورة التالية انظر, في برنامج الماتلاب
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

  :File قائمة ملف
  والتي تنفذ كل منها وظيفة محددة باقي البرامج, الخيارات تتكون هذه القائمة من العديد من

  
  

  
  :Edit التعديل قائمة

 ,(Find بحث ,Paste لصق ,Cut قص ,Copy نسخ( أوامر  ما تعودنا في تلك القائمة أن نجدفك
 وهم ولكن هنالك ثلاث أدوات هامة بها

Clear Command Window 
 



 4

Clear Command History 
 
Clear Workspace 

 

  : الصورة أنظر على مسح جميع المدخلات والنتائج من البرنامج حيث تعمل تلك الأدوات
  
  
  
 

 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  :Debug  قائمة
والطريق�ة المتبع�ة م��ن قب�ل برن�امج الم��اتلاب ف�ي مواجه��ة  ,ه�ذه القائم�ة خاص��ة بمعالج�ة البيان�ات

  : التالية أنظر الصورة الأخطاء
  
  

  
 الاختيارتعطيك حرية , ستلاحظ ظهور نافذة…Stop If Errors/Warnings  باختيارفمثلاً قم 

  : أنظر الصورة التالية, د حدوث أخطاء أو تحذيراتالماتلاب عن في تصرف برنامج
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  .فلسنا بحاجة لها الآن, دون تغيير يرجى ترك هذه النافذة: ملاحظة
  : Desktop قائمة

فم�ثلاً يمكنن�ا إظه�ار ناف�ذة , الواجهة الخاصة ببرنامج الم�اتلاب في هذه القائمة يتم التحكم بمحتوى
  : أنظر الصورة, )عاً لو أخفيناها مش حنعرف نشتغلطب) الأوامر أو إخفائها
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 :هامة معلومة
 نالموضعيالنوافذ في أحد  تكون

 1 -  Docked : غير قابلة للتحريك من مكانها حيث تكون النافذة. 
 2 – Undocked  : حيث تكون النافذة قابلة للتحريك وتعديل مقاسها  ً  أيضا

  الصور أنظر
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  

 : قائمتان هما يتبقى لدينا
  : Window قائمة

 Command وكذلك النوافذ مث�ل ناف�ذة الأوام�ر, المختلفة حيث يمكنك التنقل بين ملفات الماتلاب
Window الكثير وغيرها.  

  
 
 
 
 
 
 
 
 

  :  Help قائمة
بالش�ركة  الاتص�الووس�ائل , الض�رورية ف�ي البرن�امج بت�وفير المس�اعدات, حيث تقوم تلك القائم�ة

  الماتلاب باللغة الإنجليزية وكذلك تعلم, وآخر التحديثات, المصنعة
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 :تعريف العمليات الأساسية
  :عملية الجمع

 2+3قمن�ا بجم�ع  فم�ثلاً إذا "+" المع�روف للجم�ع وه�و تأخ�ذ علام�ة الجم�ع ف�ي الم�اتلاب الرم�ز
 :التالية الصورة أنظر, 5سيقوم الماتلاب بوضع الإجابة في صورة أرقام وهو 

  

 
س�تلاحظ ظه�ور ناف�ذة حل�ت , وق�م ب�النقر بالم�اوس بق�رة مزدوج�ة Workspace ناف�ذة إل�ى أذهب

  أنظر الصورة, الأوامر وأصبحت نافذة الأوامر في الأسفل محل نافذة
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  : كما في الصورة التالية, قم بإغلاق نافذة تعديل النتائج ,3 إلى 5لنفترض أننا قمنا بتغيير الناتج 

 
 
 
 
 
 
 



 9

 
  

س�تلاحظ ظه�ور , في نافذة الأوام�ر ans قم بكتابة, الأساسي ستلاحظ عودة نافذة الأوامر لوضعها
  : أنظر الصورة ,3 الناتج بالقيمة الجديدة وهي
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  :الطرح عملية
  أنظر الصورة, 1=2-3فمثلاً , الماتلاب في)  -( تأخذ عملية الطرح رمز 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : الضرب عملية
 : الصورة أنظر, 180= 12*15فمثلاً , ( * )تأخذ عملية الضرب رمز 
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  :القسمة عملية

  :للتأكدأنظر الصورة , 4تساوى  3على  12فمثلاً , ( / )تأخذ عملية القسمة رمز 
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  :الأس عملية وضع

ف�ي  Shift + 6 ه�ذا الرم�ز م�ن خ�لال الض�غط عل�ى يمكن الحصول عل�ى, )^ ( يأخذ رمز الأس 
  : الصورة أنظر, 144=2^12فمثلاً , لوحة المفاتيح
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  :أخذ الجذر التربيعي
 144لل�رقم  فم�ثلاً الج�ذر التربيع�ي ,sqrt يتم أخذ الجذر التربيعي لأي رقم عن طريق كتابة الأمر

 : أنظر الصورة التالية 12يساوي 

 : بعض الأوامر الأساسية 
 

  : البرمجة وضع عناوين أثناء
في�تم وض�ع عن�اوين , وغيرها الكثير من ب�رامج البرمج�ة ++C و Qbasic ا تعودنا في برامجكم

 .لن��ا ف��ي معرف��ة م��ا نق��وم ب��ه ف��ي ج��زء م��ا م��ن البرن��امج لم��ا نق��وم ب��ه حي��ث تك��ون مث��ل المرج��ع

 ث�م نكت�ب م�ا, ( % )أن نبدأ بوضع علامة مئوي�ة  لابد من, ففي برنامج الماتلاب لوضع عنوان ما
   :التالية لاحظ الصورة ,نريده بعدها
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, حي�ث أنه�ا س�جلت آخ�ر قيم�ة فق�ط ,Workspace ولكن كم�ا تلاحظ�ون فهنال�ك مش�كلة ف�ي ناف�ذة
  أنظر الصورة, لم نجع لها رمزاً  أنناحيث  ans وذلك لأن كل النتائج الأربعة تأخذ رمز

  

  

  : أنظر الصورة, هالحرف القيمة التي يدخلها المستخدم ل بحيث يأخذ, يتم تعريف النتائج بحروف
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ً  انته\\\\\ت كم\\\\\ا ت\\\\\رون فالمش\\\\\كلة ق\\\\\د  .حي\\\\\ث تأخ\\\\\ذ ك\\\\\ل قيم\\\\\ة ح\\\\\رف مع\\\\\ين, تمام\\\\\ا

ه\و أن , نتيج\ة تك\ون هنال\ك مش\كلة أو حص\لنا عل\ى, هو أنن\ا كلم\ا أدخلن\ا قيم\ة, المشكلة التالية
مم\\ا ي\\ؤدي إل\\ى كب\\ر , ف\\ي ناف\\ذة الأوام\\ر الم\اتلاب يق\\وم بإظه\\ار القيم\\ة المدخل\\ة وك\\ذلك النتيج\\ة

  : أنظر الصورة التالية ,رنامج المكتوب في حين أنه يؤدي شئ بسيطالب
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ولكن عملية إدخال النتيجة والجمع م�ثلاً ت�تم ( من الظهور  يتم أخفاء القيمة المدخلة وكذلك النتيجة
بع�د ك�ل ) ; ( ع�ن طري�ق وض�ع علام�ة ) بتنفيذ م�ا ي�أمره المس�تخدم بشكل طبيعي ويقوم الماتلاب

وي�تم إظه�ار النتيج�ة أو الق�يم المدخل�ة إذا طل�ب ) الجم�ع م�ثلاً (نتيج�ة م�ا  قيمة مدخلة أو بع�د طل�ب
الرم�ز  اس�تخدامع�ن طري�ق وض�ع ح�رف الم�دخلات أو النتيج�ة المطلوب�ة دون  , المس�تخدم ذل�ك
  : انظر الصورة التالية ( ; ) الرمز المذكور



 17

 
 
 

 : بةالأعداد المرك - تعريف بعض المتغيرات 
  : برنامج الماتلاب والمعروفة بعض المتغيرات المعرفة مسبقاً في
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  : أنظر الصورة التالية
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  : المركب الكتابة فوق قيمة العدد

  : الأوامر يظهر التالي في نافذة ( i ) تعلمنا أنه إذا كتبنا
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أنظ�ر , حي�ث س�نقوم بوض�ع قيم�ة له�ذا الرم�ز, تغيي�ر قيمت�ه أي, كما يمكننا الكتابة فوق هذه القيم�ة
  : التالية الصورة

  

  

  : والنتائج إلغاء القيم المدخلة

دون مس�ح م�ا , )والتي تسجل في نافذة تسجيل النت�ائج( والنتائج  يمكن للماتلاب مسح القيم المدخلة
  : أنظر الصورة التالية ,Clear أمر باستخدام وذلك, قمت بكتابته
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  Clear مرولكن بعد تنفيذ أ
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 أنس��تلاحظ , قم��ت بتعريفه��ا مس��بقاً للم��اتلاب وللتأك��د ق��م بوض��ع أي ح��رف م��ن الح��روف الت��ي
  : الصورة أنظر, الماتلاب لا يتعرف عليها الآن

  

  :للمتغيرات ئيعملية المسح الجز

, بل من الممكن عمل مس�ح لمتغي�ر واح�د فق�ط, البرنامج ليس شرطاً أن نقوم بعملية مسح كلي لكل
كما  (b) & (a) ففي المثال السابق لدينا قيم لكلاً من, المتغير ثم إسم Clear يق كتابة أمرعن طر

  : التالية في الصورة

 

 
 

  : تاليةالالصورة  أنظر, فقط (a) ثم سنقوم بمسح قيمة
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  :Trigonometric Functions الدوال المثلثية

  

  

 
 لاحظ الصورة التالية Radian ئريبقياس الزوايا بالتقدير الدا يقوم الماتلاب: ملاحظة
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ص وسيتم شرح هذا الجزء بالتفصيل أكثر في   Plotting 2D الجزء الخا

  

  :العكسية الدوال المثلثية

  

  

  

  الماتلاب على حل تلك الأجزاء بسهولة تامة أنظر الصورة التالية لترى مدى قابلية

  

  

  

  

  العكسية بنفس الطريقة لكل الدوال المثلثية
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  :Hyperbolic functions الدوال الزائدية
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  : الهامة بالنسبة للدوال الزائدية بعض العلاقات

  

   

  

  

  :  الماتلاب باستخدامالنتيجة  أنظر الصورة التالية للتحقق من

  

  

  

  

  

  : الماتلاب باستخدامالنتيجة  أنظر الصورة التالية للتحقق من
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  :Inverse Hyperbolic Functions العكسية الدوال الزائدية

  

  

  : الزائدية العكسية بعض القوانين الهامة للدوال
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ف�ي المع�ادلات الموض�حة الحص�ول عل�ى ال�دوال  (z) ب�المتغير يقوم الماتلاب من خلال التعويض
  . العكسية الزائدية

  

  :Exponential Function الدالة الأسية

  

  : التالية الدالة الأسية تأخذ الصيغة الرياضية

 

  

  

 : التالية أنظر الصورةexp أما في الماتلاب فتختصر في
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 :Complex Numbers الأعداد المركبة

وجزء  Real number الحقيقي تواجد جزء للأعدد تأخذ الأعداد المركبة صيغة واحدة وهي
  : وتكون في الصيغة التالية ,Imaginary Numbers العدد التخيلي

 
  
  

 

 الأعداد المركبة مثل ويتم في برنامج الماتلاب العديد من العمليات والتي تتم في
 إختيار العدد الحقيقي فقط

 فقط إختيار العدد التخيلي
  : التالية ويتم الحصول عليها من خلال العلاقة ,Phase Angle الزاوية إيجاد

 
 

  
  
  

  التالية ويتم الحصول عليها من خلال العلاقة: إيجاد القيمة المطلقة
  

  
 

وجم�ع الأع�داد , م�ع بعض�ها وي�تم ذل�ك ع�ن طري�ق جم�ع الأع�داد الحقيقي�ة: جم�ع ع�ددين م�ركبين
 : تالتالية مشاهدة تلك العمليا أنظر الصورة المركبة مع بعضها
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ً  عل��ى الأع��داد) الجم��ع والط��رح وغيره��ا(ت��تم جمي��ع العملي��ات الحس��ابية : ملاحظ\ة  المركب��ة أيض��ا
 لإيج��اد زاوي��ة الط��ور ع��ن طري��ق كتاب��ة angle الأم��ر اس��تخدامكم�ا رأين��ا ف��ي المث��ال الس��ابق 

angle(z)  حيث يتم وضع رمز العدد المركب z مباس�تخدايمكننا أيضاً تنفي�ذ ذل�ك , الأمر في هذا 
  التالية أنظر الصورة atan2 أمر آخر وهو

 

 
 

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  


