الهيئة القومية لضمان جودة التعليم والاعتماد

نموذج رقم (12)
جامعة / أكاديمية : جامعة جنوب الوادي
كلية / معهد :   كلية الإعلام وتكنولوجيا الاتصال
قسم :    الإعلام الإلكتروني
توصيف مقرر دراسي2019/2020
	1- بيانات المقرر

	الرمز الكودى :  Eco213
	اسم المقرر :  الرسوم الجرافيكية ثنائية وثلاثية الأبعاد
	الفرقة / المستوى : الثالث

	التخصص :
	عدد الوحدات الدراسية :  نظرى                 عملى         


	2- هدف المقرر :


	1- يكتسب المعارف الأساسية المتصلة بالرسوم المتحركة ثنائية وثلاثية الأبعاد
2- يفرق بين أنواع الصور والرسوم المختلفة
3- يوظف  الرسوم المتحركة في المواقع الإلكترونية
4- يستوعب أساليب حركة الرسوم المتحركة.
5- يتعامل مع برنامج adobe Flash cs6

	3- المستهدف من تدريس المقرر:
بإنتهاء المقرر يجب أن يكون الطالب قادرًا علي:


	1- المعلومات والمفاهيم:

	أ1- يتعرف علي المفاهيم بالرسوم الثابتة والمتحركة
أ2- يستوعب أهم خصائص وسمات الرسوم الثابتة والمتحركة
أ3- يناقش المبادئ المتصلة بتصميم الرسوم المتحركة
أ4- يتعرف علي التفاعلية مع الرسوم المتحركة 


	2- المهارات الذهنية :


	ب1- يحلل الرسوم المتحركة ثنائية وثلاثية الأبعاد
ب2- يفسر علاقات الارتباط بين الرسوم المتحركة والألوان
ب3- يستوعب استخدامات برنامج adobe flash cs6  في الجوانب الإعلامية 

ج4- يفرق بين أنواع الرسوم المتحركة بسيطة الحركة وتفاعلية الحركة


	جـ- المهارات المهنية الخاصة بالمقرر :


	ج1- يوظف الرسوم المتحركة في تصميم المواقع الإعلامية. 
ج2- يستخدم برنامج adobe flash cs6  في انتاج صور متحركة ومعالجتها.
ج3- يستخدم برنامج adobe flash cs6  في انتاج رسوم متحركة من خلال لغة Actionscript3


	8- المهارات العامة :

	د1- يطبق المعارف والمهارات المتعلقة بالرسوم المتحركة في مجال الحياة العامة.
د2- يشارك زملائه في عمل رسوم متحركة ويتبادل الخبرات.
د3- يقدر قيمة الوقت الخاصة بالعمل
د4- يستخدم في الرسوم المتحركة في تصميم الصفحات الإعلامية.
د5- يستخدم شبكة الإنترنت في التدريب علي فيديوهات انتاج الرسوم المتحركة.


	4- محتوى المقرر: 

	1- مفهوم الرسوم المتحركة ثنائية وثلاثية الأبعاد
2- أنواع وامتدادات الرسوم المتحركة ثنائية وثلاثية الأبعاد.
3- توظيف الألوان في انتاج حركة النصوص والصور.
4- أنواع الحركة في برنامج adobe flash cs6  
5- مكونات الحركة الانتقالية
6- عمل mask للصور المتحركة
7- عمل قوائم منسدلة للقوائم Dropdown menu
8- التعريف بلغة Actionscript3
9- البرمجة من خلال Actionscript3
10- استخدام Actionscript3 في عمل حركة تفاعلية.



	5- أساليب التعليم والتعلم


	المحاضرات 
المناقشات

التكليفات البحثية
التدريب علي استخدام برنامج abobe flash cs6


	6- أساليب التعليم والتعلم للطلاب ذوى القدرات المحدودة


	لا يوجد طلاب ذوي قدرات خاصة الكلية ذات طبيعية عملية.

	7- تقويم الطـــلاب :  



	1- الأساليب المستخدمة


	1- التكليفات البحثية والتفاعل والمشاركة
2- امتحان منتصف الفصل
3- الامتحان النهائي

	2- التوقيت


	1- التكليفات البحثية والتفاعل والمشاركة خلال الفصل الدراسي
2- امتحان منتص الفصل في الأسبوع السابع
3- في نهاية الفصل الدراسي

	جـ- توزيع الدرجات

	التكليفات 20 درجة
امتحان منتصف الفصل 20 درجة

الامتحان النهائي 60 درجة

	8- قائمة الكتب الدراسية والمراجع :



	1- مذكرات

	


	2- كتب ملزمة


	1. Jansson, D.G., Smith, S.M.: (1991) Design fixation. Design Studies ,
2. Greenfield, A. (2006): Everyware: The dawning age of ubiquitous computing. New Riders, Berkeley 

3. Goldberg, H.J., Wichansky, (2003)A.M.: Eye tracking in usability evaluation: A practitioner’s guide. Elsevier, Amsterdam 
4. McDaniel, A(2011).: HTML5 Your visual blueprintTM for designing rich web pages and pplications, p. 349. Wiley, Hoboken 

5. Wright, T.: (2012) Learning JavaScript: A Hands-On Guide to the Fundamentals of Modern JavaScript. Addison-Wesley, Upper Saddle River 



	جـ- كتب مقترحة


	1. Lemay L., Duff J.M., Mohler J.L. (1994) Graphics & WebPage Design.
2. Don Seegmiller(2004)Digital Character Design and Painting: The Photoshop CS Edition , Charles River Media

3. Bob Gordon, Maggie Gordon (2004)The Complete Guide to Digital Graphic Design, Thames & Hudson Ltd

4. Jennifer Niederst Robbins (2007)Learning Web Design: A Beginner's Guide to HTML, CSS, Graphics, and Beyond, O'Reilly Med

	د- دوريات علمية أو نشرات ... الخ


	1. Creativity Research Journal
2. Journalism Quarterly 
3. Journal of Experimental Psychology


 أستاذ المادة : د. حلمي محمود محمد                                      رئيس مجلس القسم العلمى : 
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